КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧНЕ ПЛАНУВАННЯ 

ВІДПОВІДНО ДО НАВЧАЛЬНОЇ ПРОГРАМИ КУРСУ «Кроки до інформатики. Шукачі скарбів»
(О. В. Коршунова)

3  кл 

 (0,5 год на тиждень, 17  год)

Пояснювальна записка

Так як відбулося скорочення годин (по програмі – 1 година, а виділено лише 0,5 години) відбулося ущільнення навчального матеріалу. Всі теми збережено, але змінено кількість годин на вивчення тих чи інших тем. Так відбувся такий розподіл: 
	№
	Тема
	Кількість годин за програмою
	Кількість годин після ущільнення

	1
	Повторення вивченого у 2 класі
	3
	2

	2
	Поняття «інформація». Види роботи з інформацією
	7
	4

	3
	Обробка текстової інформації
	6
	4

	4
	Логіка і інформація
	6
	2

	5
	Обробка графічної інформації
	7
	4

	6
	Резервний час
	5
	1


І семестр
	№
	Орієнтовна дата проведення
	Зміст навчального матеріалу
	Кількість годин
	Орієнтовне домашнє 

завдання
	Навчальні досягнення учнів

	
	31
	32
	
	
	
	

	Повторення вивченого у 2 класі (2 год)

	1
	
	
	Правила поведінки та техніки безпеки в комп’ютерному класі, правила роботи з ПК. Що вивчає предмет інформатика? 

Практична робота №1 «Лабіринт». Відпрацювання навичок користування клавішами керування курсором
	1
	
	Описують сфери діяльності людини, у яких використовується ком-п’ютер; правила поведінки в комп’ютерному класі.

Розуміють основне призначення предмета інформатика.

Називають пристрої комп’ютера.

Наводять приклади використання комп’ютерів.

Описують правила поведінки в комп’ютерному класі, поняття «інформація».

Формулюють мету та задачі предмета інформатики.

Називають і характеризують сфери застосування комп’ютерів, пристрої комп’ютера.

Розпізнають пристрої введення і виведення інформації, найхарактернішу ознаку предмета.

Пояснюють поняття «множина».

Наводять приклади об’єктів, які входять до вказаної множини.

Знаходять «зайвий» об’єкт у груп.

Виконують практичні завдання.

	2
	
	
	Зовнішні пристрої ПК. Робота з клавіатурою. Поняття «накопичувачі». 
Практична робота № 2. «Увага». Розвиток уваги. Відпрацювання навичок вибору об’єкта за допомогою маніпулятора «миша». Практична робота № 3. «Множина». Групування об’єктів за їхніми ознаками.
	
	
	

	Тема. Поняття «інформація». Види роботи з інформацією (4 год)

	3
	
	
	Поняття «інформація». Органи чуття, за допомогою яких людина отримує інформацію. Способи збирання, кодування, подання, зберігання та поширення інформації. Властивості інформації.

Практична робота №4 «Незрозуміла інформація.» Обробка текстової інформації.
Практична робота №5 «Шифрувальник». Кодування і декодування інформації за допомогою пронумерованого за порядком алфавіту 
Практична робота № 6 «Шифрувальник». Кодування і декодування інформації за допомогою пронумерованого у зворотному порядку алфавіту
	1
	
	Описують поняття «інформація», способи зберігання інформації, властивості інформації

Виконують практичні завдання.
Наводять  приклади зберігання, пошуку, обробки та передачі інформації,  приклади інформації з відповідними властивостями.
Розпізнають інформацію з відповідними властивостями.



	4
	
	
	Способи подання числової інформації. Двійкове кодування.

Практична робота № 7 «Римська система числення». Навчання запису чисел римською системою числення. 
Практична робота № 8 «Римська система числення». Перевірка вмінь запису чисел римською системою числення.
	1
	
	Описують способи кодування інформаціїї, способи подання числової інформації, спосіб кодування інформації азбукою Морзе.

Розпізнають, у якому вигляді подана інформація.

Уміють записувати числа в римській нумерації, кодувати і декодувати інформацію за заданими правилами, записувати повідомлення двійковим кодом, записувати повідомлення азбукою Морзе.

	5
	
	
	Урок узагальнення та систематизації знань. Робота з прикладними програмами.

Практична робота № 9. «Незрозуміла інформація». Обробка текстової інформації.
	1
	
	Використовують клавіші керування курсором, пробіл і «Backspace» для редагування тексту.

Уміють виправляти помилки у текстових файлах.

	6
	
	
	Контрольна робота № 1.(теорія + практична робота № 10 «Незрозуміла інформація». Обробка текстової інформації)
	1
	
	

	Тема. Обробка текстової інформації (4 год)

	7
	
	
	Призначення та основні поняття текстового редактора. Огляд можливостей текстових редакторів. Робота з клавіатурним тренажером. Ознайомлення з текстовим редактором «Блокнот». Введення текстової інформації за допомогою клавіатури. Значення клавіш “Enter”, “Shift”, “CapsLock”, “Backspace”, “Delete”. Введення символів.
Практична робота № 11, 12 «Клавіатурний тренажер». Відпрацювання навичок уведення тексту.
	1
	
	Описують призначення текстового редактора, спосіб уведення символів, способи редагування тексту.

Описують можливості текстових редакторів, спосіб уведення символів у текст, способи редагування тексту.

Називають основні клавіші та їх призначення.
Уміють вводити текстову інформацію за допомогою клавіатури, запускати текстовий редактор «Блокнот», виправляти помилки у текстових файлах.

Володіють прийомами «розрізання» і «склеювання» рядка.

Виконують практичні завдання.

	8
	
	
	Основні прийоми роботи з текстом: розрізання та склеювання рядка. Відпрацювання практичних навичок уведення і редагування текстової інформації.

Практична робота № 13, 14 «Редагування тексту». Відпрацювання навичок редагування тексту.
	1
	
	

	9
	
	
	Підготовка до контрольної роботи. 

Практична робота № 15 «Редагування тексту». Відпрацювання навичок редагування тексту.
	1
	
	

	10
	
	
	Контрольна робота №2 (теорія + Практична робота № 16 «Редагування тексту». Відпрацювання навичок редагування тексту.)
	1
	
	


Джерела
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КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧНЕ ПЛАНУВАННЯ 

ВІДПОВІДНО ДО НАВЧАЛЬНОЇ ПРОГРАМИ КУРСУ «Кроки до інформатики. Шукачі скарбів»
(О. В. Коршунова)

3  кл 

 (1 год на тиждень, 35  год)

ІІ семестр

	№
	Орієнтовна дата проведення
	Зміст навчального матеріалу
	Кількість годин
	Орієнтовне домашнє 

завдання
	Навчальні досягнення учнів

	
	31
	32
	
	
	
	

	Тема. Логіка й інформація (6 год)

	18
	
	
	Розвиток умінь аналізувати отриману інформацію й робити логічні висновки. Пошук відповідностей. Ознайомлення учнів з поняттям «анаграма».
Практична робота № 17. «Анаграма 1». Розв’язування анаграм. Пошук відповідностей.
	1
	[1]. Урок 18 виконати д/з


	Роблять висновки з отриманої інформації. Знаходять логічні зв’язки в поданій інформації.

Називають можливі варіанти логічного закінчення описаних дій. 

	19
	
	
	Розв'язування анаграм. 
Практична робота № 18. «Анаграма 2». Розв’язування анаграм. Пошук відповідностей.
	1
	[1]. Урок 19 виконати д/з, придумати анаграми

	Описують спосіб створення і розв’язування анаграм.
Розв’язують анаграми.

	20
	
	
	Ознайомлення з поняттям «істинні та хибні висловлювання». 
Практична робота № 19. «Істинні та хибні висловлювання 1». Відпрацювання навичок визначення істинних та хибних висловлювань.
	1
	[1]. Урок 20 виконати д/з.
	Описують поняття істинного та хибного висловлювання. Наводять приклади істинних та хибних висловлювань.

	21
	
	
	Вступ до формальної логіки. Практична робота № 20. «Істинні та хибні висловлювання 2». Відпрацювання навичок визначення істинних та хибних висловлювань
	1
	[1]. Урок 21 – виконати д/з


	Описують поняття істинного та хибного висловлювання. Наводять приклади істинних та хибних висловлювань. Визначають істинні та хибні висловлювання

	22
	
	
	Підготовка до контрольної роботи. 

Практична робота № 21. «Істинні та хибні висловлювання 3». Відпрацювання навичок визначення істинних та хибних висловлювань 
	1
	[1]. Урок 22 – виконати д/з


	Описують поняття істинного та хибного висловлювання. Наводять приклади істинних та хибних висловлювань. Визначають істинні та хибні висловлювання

	23
	
	
	Контрольна робота №3. (теорія + Практична робота № 22. «Істинні та хибні висловлювання 4». Відпрацювання навичок визначення істинних та хибних висловлювань)
	1
	Придумати 2 істинні та 2 хибні висловлювання
	

	Тема. Обробка графічної інформації (7 год)

	24
	
	
	 Ознайомлення з інтерфейсом графічного редактора «Paint». Огляд можливостей програми. Ознайомлення з інструментами «Олівець», «Пензель» і алгоритмами їх використання. Практична робота № 23. «Чарівний олівець». Відпрацювання навичок роботи з інструментами «Олівець», «Пензель».
	1
	[1]. Урок 24 – вивчити інструменти, елементи вікна, клавіші миші, виконати д/з


	Описують призначення та можливості графічного редактора. Називають сфери діяльності людини, у яких використовують комп’ютерну графіку. Уміють запускати графічний редактор Paint. Називають основні інструменти графічного редактора та їх призначення.

	25
	
	
	 Ознайомлення з інструментом «Лінія» і алгоритмом використання.
Практична робота № 24. «Геометричний світ». Відпрацювання навичок роботи з інструментом «Лінія».
	1
	[1]. Урок 25 – вивчити алгоритм побудови лінії, виконати д/з


	Називають основні інструменти графічного редактора та їх призначення. Уміють використовувати інструменти графічного редактора для створення простих малюнків. Описують алгоритм створення простих малюнків

	26
	
	
	Ознайомлення з інструментами «Прямокутник», «Еліпс» і алгоритмами їх використання.
Практична робота № 25. «Геометричний світ». Відпрацювання навичок роботи з інструментами «Олівець», «Прямокутник», «Еліпс».
	1
	[1]. Урок 26 – вивчити алгоритм, виконати д/з


	Називають основні інструменти графічного редактора та їх призначення. Уміють використовувати інструменти графічного редактора для створення простих малюнків. Описують алгоритм створення простих малюнків. 

	27
	
	
	 Ознайомлення з інструментом «Крива лінія» і алгоритмом використання.
Практична робота № 26. «Плавні лінії». Відпрацювання навичок роботи з інструментом «Крива лінія».
	1
	[1]. Урок 27 – вивчити алгоритм, виконати д/з


	Називають основні інструменти графічного редактора та їх призначення. Уміють використовувати інструменти графічного редактора для створення простих малюнків. Описують алгоритм створення простих малюнків. 

	28
	
	
	Колір у графічному редакторі Paint. 

Практична робота № 27. «Кольоровий світ». Відпрацювання навичок роботи з інструментом «Заливка».
	1
	[1]. Урок 28 – вивчити алгоритм, виконати д/з


	Називають основні інструменти графічного редактора та їх призначення. Уміють використовувати інструменти графічного редактора для створення простих малюнків. Описують алгоритм створення простих малюнків. 

	29
	
	
	Підготовка до контрольної роботи. Побудова найпростіших малюнків.
Практична робота № 28. «Портрет». Відпрацювання навичок роботи з вивченими інструментами Paint

	1
	[1]. Урок 29 – виконати д/з


	 Уміють використовувати інструменти графічного редактора для створення простих малюнків та створюють найпростіші малюнки. Описують алгоритм створення простих малюнків. 

	30
	
	
	Контрольна робота №4. (теорія + Практична робота № 29. «Перевірка знань»
	1
	Намалювати малюнок до Дня матері

	

	Тема. Повторення  

	31
	
	
	Повторення та узагальнення вивченого. Робота з прикладними програмами навчального призначення
	1
	[1]. Урок 31 – виконати д/з

	Наводять приклади зберігання, пошуку, обробки та передачі інформації. Описують способи кодування інформації, зберігання інформації, призначення комп’ютерних програм навчального характеру. Розпізнають, у якому вигляді подана інформація. Уміють кодувати і декодувати інформацію, працювати з комп’ютерними програмами навчального призначення. 

	32
	
	
	Повторення та узагальнення вивченого. Робота з прикладними програмами навчального призначення.

Практична робота № 30. «Комп’ютер-учитель».
	1
	[1]. Урок 32 – вивчити поняття, виконати д/з
	

	33
	
	
	Робота з прикладними програмами навчального призначення
	1
	[1]. Урок 33 – виконати д/з
	

	34
	
	
	Робота з прикладними програмами навчального призначення
	1
	[1]. Урок  34 – виконати д/з
	

	35
	
	
	Повторення та узагальнення вивченого
	1
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